
 

첨단실감콘텐츠 인력양성 통합 플랫폼 조성 운영 사업

「콘텐츠 테크하이어 VFX과정」 교육생 모집 공고

 

 (재) 광주정보문화산업진흥원에서는 문화체육관광부, 광주광역시 지원으로 

광주 문화콘텐츠산업을 이끌어 갈 인재 육성을 위하여 기업 맞춤형 취업 연계 과정을 개설하오니 

많은 관심과 지원 바랍니다.

  

2025. 7.  . 

(재)광주정보문화산업진흥원장 

□ 모집개요

□ 모집대상

 ○ VFX 제작 관련 전공 졸업예정자 및 관심 있는 구직자 등

    ※ 애니메이션학과, 디자인학과, 미술학과 등 관련학과 졸업자 및 졸업 예정자 우대

교 육 명 콘텐츠 테크하이어 VFX 과정(가제)

교육내용

영화ž드라마ž광고 등 필수적으로 사용되는 VFX 합성 기술 교육과 실무 실습을 통해
VFX 합성 분야 전문 인재 육성
- 합성 소프트웨어 기본 활용법 강의
- VFX 합성에 필요한 기본 지식 및 기술
- 실습 교육 기반 메이킹 영상 포트폴리오 제작 등

접수기간 공고일~ 2025. 8. 1.(금) 17:00 

교육기간
2025. 8.11. ~ 11.28. (15주)
(※ 8주 기본/심화학습 + 7주 실무형 교육 진행)

교육일정
월 ~ 금 (주 5회) 09:00 ~ 18:00 /약 640시간 ※교육과정 운영 협의에 따른 변동 
가능

접수방법 GCC사관학교 홈페이지를 통한 교육생 접수(gccaca.kr)

교육장소 광주광역시 동구 금남로 245(전일빌딩) 5층 교육장

교육대상 VFX 제작 관련 전공 졸업예정자 및 관심 있는 구직자 등

교육인원 25명 내외



□ 교육특전

□ 추진일정

구분 내용 세부일정 비고

모집 교육생 모집 공고일~2025년 08월 01(금) 17:00
GCC사관학교 

홈페이지 접수

선발
교육생 선발 심사

(서면) 2025년 08월 05일(화)

(대면) 2025년 08월 07일(목)

대상자 홈페이지 

개별 안내

교육생 합격자 발표 2025년 08월 08일(금)

교육운영
교육과정 O.T 2025년 08월 11일(월)

교육과정 운영 2025년 08월 11일(월)~11월 28일(금)
8주 기본 교육, 7주 

실무형 교육

인턴십(실습) 인턴십 연계 2025년 12월 1일(월)~1월 30일(금) 실습형 교육

고용 연계 참여기업 고용 연계 지원

※ 일정은 추진상황에 따라 변경될 수 있음

□ 관련문의

 ○ 콘텐츠기반팀 고은강 선임 062-610-2966 / titicai@gicon.or.kr

구분 세부지원내용

교육
- 교육비 전액 무료
- 현장 전문가(현업 종사자)를 통한 실무 특화 교육 제공
- 교육기간 교육수당 지원(지급기간 출석률 80%이상 시 1일당 1.5만원)

수료
- 수료증 수여(교육기간 출석률 80% 이상 시)
- 우수 교육생 대상 참여기업 취업 연계 

취업
- 면접 평가를 통한 VFX 기업 취업기회 제공
※ 잡매칭데이 : 기업과 교육생(구직자) 간 네트워킹 행사로 교육 종료 시점 진행 예정



1주차 The Interface: Premultiplied Images
합성 소프트웨어 소개 및 인터페이스 설명

Class 01 VFX & Compositing / Introduce to Comp

Class 02 Interface & Workflow

Class 03 Premultiplication Maths

Class 04 Viewer navigation commands / Node tree operation

Class 05 Production Workflow - Compositing Explosion

Class 06
간단한 노드 조합을 통하여 합성의 과정을 경험하고 프로젝트생성에서부터 렌더
링까지 스스로 할 수 있도록 학습

2주차 The Interface: Keyframe Animation
합성 작업에 필요한 키프레임 애니메이션에 관련된 모든 것

Class 01 Reading images

Class 02 The transform operation / Setting keyframes

Class 03 Motion blur / Navigating in the Curve editor

Class 04 Linking parameters / Link expressions

Class 05 Resizing & Cropping different formats

Class 06 키프레임 애니메이션에 관련된 인터페이스를 습득하고 커브에디터 내부의  
많은 기능을 익히고, 도프시트를 통하여 키프레임 애니메이션의 개념을 학습 

3주차 Color Correction: The Foreground
빛의 속성을 이해하고 컬러를 조정할 수 있는 여러가지 기능을 습득

Class 01 Input / Output Graphs / Channel Matching

Class 02 Primary Color Correction Part 1: The Density Match

Class 03 Primary Color Correction Part 2: The Color Balance

Class 04 Color management workflow / Bit Depth

Class 05 Working with pre-multiplied CGI images

Class 06 합성 소프트웨어를 통하여 색을 생성하고 색을 합치거나 분리하는 기본적인 
과정을 통하여 컴퓨터가 색을 인지하는 개념을 습득

COMPOSITING FOR PRODUCTION



4주차 합성 워크플로우 실습 

Class 01 실무 Plate를 통한 합성 워크플로우 실습

Class 02 Premultiplied Images
Class 03 Primary Color Correction : The Color Balance

Class 04 Keyframe Animation
Class 05 Working with pre-multiplied CGI images

5주차 Rotoscoping: The Alpha Channel
로토스코핑 기능을 통하여 인물과 배경을 분리하는 매트의 원리 학습

Class 01 Introducing Rotoscoping

Class 02 Drawing shapes with the RotoPaint node

Class 03 Keyframing animation with the RotoPaint node

Class 04 Additional Roto node controls

Class 05 Masking operations in the RotoPaint node

Class 06 로토스코핑 기능을 통하여 원하는 매트를 생성하고 합성하는 방법을 익힘

6주차 Channel System and 2D to 3D Workflow
합성에서 사용되는 채널을 이해하고 3D 합성 파이프라인 학습

Class 01 Channel management system

Class 02 The relation of the channels to the viewer

Class 03 The Shuffle node / The Copy node

Class 04 Processing channels / Creating new channels

Class 05 Adjusting the multi-pass composite

Class 06 2D 합성에서 사용하는 채널뿐만 아니라 3D 소프트웨어에서 적용되는 여러 
채널 합성을 효율적으로 관리하며 고품질의 채널 합성을 하는 원리 학습



7주차 Tracking and Stabilizing
매치무브 및 오브젝트의 균형감을 일치시키는 트랙킹 기능 학습

Class 01 Setting up a motion tracker

Class 02 Offset tracking / Applying tracking data

Class 03 Performing a match move

Class 04 Channel management system

Class 05 Tracking a four-corner pin shot

Class 06 오브젝트와 배경의 매치무브를 통하여 원근감, 균형감을 일치시키는 여러 
트래킹 기능을 학습하여 퍼스펙티브를 일치하는 감각을 익힘

8주차 합성 워크플로우 실습 

Class 01 실무 Plate를 통한 합성 워크플로우 실습

Class 02 Performing a match move
Class 03 Primary Color Correction : The Color Balance

Class 04 Keyframe Animation

Class 05 오브젝트와 배경의 매치무브를 통하여 원근감, 균형감을 일치시키는 여러 
트래킹 기능을 학습하여 퍼스펙티브를 일치하는 감각을 익힘

9주차 Keying: Un-Premultiplied Images
그린스크린, 블루스크린을 통한 매트 생성

Class 01 Keying Models: Using 1 Key

Class 02 Matte Density: Using 2 Keys

Class 03 Boolean Logic: Using Multiple Keys

Class 04 Pre-Processing: Improving the Key

Class 05 Post-Processing: Enhancing the Matte

Class 06
그린스크린에서 손쉽게 매트를 생성할 수 있는 여러 슈퍼키어를 학습하고 
지금까지 배운 여러 노드를 조합하여 매트 가장자리의 디테일을 효율적으로 
합성하는 여러 노하우를 학습



10주차 Time: Spatial and Temporal Offsets
시간을 효율적으로 관리하는 여러 기능

Class 01 Warping and Extended Bicubics

Class 02 Morphing

Class 03 Expressions

Class 04 Retiming

Class 05 프레임을 조정하여 타이밍을 맞추는 여러 기능들을 학습

11주차 In-Depth 3D Part.1 
3D 공간을 활용한 합성 Part. 1

Class 01 Overview of the 3D tools   / Navigating the 3D viewer

Class 02 Animating a camera move 	

Class 03 The Scanline Render node

Class 04 Basic Bicubic operations 

Class 05 Setting geometry to look at a  target

Class 06 3D 공간을 활용한 여러 기능을 익히고 2D 합성과 효율적으로 
파이프라인을 구성하는 방법을 학습

12주차 In-Depth 3D Part.2 
3D 공간을 활용한 합성 Part. 2

Class 01 Displacements / Multi-Planing

Class 02 Modifying Geometry

Class 03 Textures & Lights / Interactive Lighting

Class 04 3D Shaders and Depth Information

Class 05 2.5D ReLighting

Class 06 3D 공간을 활용한 여러 기능을 익히고 2D 합성과 효율적으로 
파이프라인을 구성하는 방법을 학습



13주차 Camera Part: 3D Camera Tracking
3D 카메라트래킹 기술을 활용한 합성 파이프라인

Class 01 CameraTracker / Lens Distortion

Class 02 Scene Orientation in 2D and 3D

Class 03 Pan and Tile Setups and Environment Lights

Class 04 Cameras & Rendering

Class 05 Object Tracking and Projection Mapping

Class 06
3D 카메라트래킹 기술을 활용하여 3D 공간안에서 오브젝트를 일치시키고 여러 
합성 노드들을 활용하여 실사와 비슷한 합성 환경을 구축하는 방법을 학습 

14주차 VR & Stereoscopic Workflow
뉴미디어에서 사용되는 여러 합성 워크플로우

Class 01 Stereoscopic Theory

Class 02 Stereoscopic 3D Compositing

Class 03 Ocula

Class 04 2D to 3D Conversion

Class 05 Showreel Presentation

Class 06
뉴미디어에 사용되는 여러 기능을 통하여 합성 파이프라인을 더욱 정교하게 학습하
고 응용 방법을 넓혀 포트폴리오 제작 과정을 더욱 정교하게 준비

15-16주차 합성 포트폴리오 

Class 01 포트폴리오 기획 및 사용될 플레이트 환경 구성

Class 02 로토스코핑, 키잉, 3D 환경을 이용한 합성 포트폴리오 

Class 03 개인 포트폴리오 실습

Class 04 개인 포트폴리오 실습

Class 05 개인 포트폴리오 실습
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